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SAGANET 

Algemene ledenvergadering

Door Lennart Quispel 
Ledenvergadering van SAGANET plaats. Tijdens deze ledenvergadering hebben we afscheid 
genomen van onze voorzitter Vincent Peters. Na jaren trouwe dienst heeft deze mede
van SAGANET besloten
Vincent hartelijk bedanken voor de tomeloze inzet waarmee hij SAGANET de afgelopen tijd 
heeft voorgezeten. 

Ook Luuk Terbeek heeft zijn bestuursfunctie neergelegd, waardoor er drie vacatures
het huidige bestuur. Drie kandidaten hadden zich van te voren opgegeven voor deze functies, 

Kees van Haaster, Martijn Koops en Marleen van de Westelaken. Op de vergadering zelf meldde zich al 
snel een vierde kandidaat, Herman van der Bij. Na ee
finale de stemmen op het whiteboard werden geteld, zijn Kees, Martijn en Marleen uiteindelijk verkozen. Wij 
wensen ze veel succes met hun komende 
bestuurslidmaatschap! 

Naast de bestuursverkiezing werd 
jaarverslag goedgekeurd door de kascommissie. 
kascommissie, die hiermee haar taak had verricht, trad 
hierna af, en stelde zich meteen beschikbaar als 
kascommissie voor het komende jaar. Aangezien 
niemand hier bezwaren tegen had, zullen Sj
Griffioen en Koen Rijnsent opnieuw de vinger aan pols 
houden van de verenigingsfinancien.

Na deze voorspoeding verlopen vergadering was het tijd 
voor het inhoudelijke deel van het seminar, 
"Spelsimulaties en Gaming gezien door een andere 
bril". Hierop zullen wij in de volgende SagaNews een 
terugblik geven.�  

Terugblik Saganet Bijeenkomst ´Gaming in practice´

Door Cas Gerritsen 
te Soest voor een speciale bijeenkomst. Want in plaats van lange presentaties en 
discussies óver spellen en simulati

spelen. De keuze was gevallen op een aantal zeer verschillende paper based spellen met een wel zeer 
diverse doelgroepen. Enigszins gehinderd door een verkeersinfarct dat Zuid Holland in zijn greep leek te 
hebben werd iets later met een iets aangepast programma begonnen.

Als eerste was het de beurt aan de klassieker Hexagon. Deze werd begeleid door Vincent Peters en 
Marleen van de Westelaken van Samenspraak Advies. Alle deelnemers werden voor de duur van het spel 
bestuurders van een ontwikkelingsland. Gelukkig was het maar een spelletje, want er vielen onder de 
bevolking helaas toch de nodige slachtoffers te betreuren. Maar de deelnemers hadden deze keer dan ook 
wel heel erg kort de tijd om hun land te redden.

De tweede ronde bestond uit twee spellen die parallel werden 
gespeeld. Words over weapons werd begeleid door Kersti Wissenbach, 
Merel van der Woude van Butterfly Works. In dit bordspel waren de 
deelnemers bewoners van een krottenwijk in Nairobi. De grootste 
problematiek is het constante watertekort, maar ook zaken als 
corruptie, misdaad en mensenrechten komen aan boed. Hiernaast 
werd in een andere ruimte het spel Event Marketing Master begeleid 
door Erik Heemskerk van Htwee event marketing. In dit bordspel 
strijden de deelnemers met elkaar strijden om de titel Event Marketing 
Master. Door geluk te combineren met een goede strategie is het hun 
doel een marketing event zo succesvol mogelijk te maken.
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� De derde en laatste ronde spellen werd ingevuld door Ease
deelnemers confronteerd met hun ‘afdelingsgerichte’ wijze van denken. Dit spel van Simagine werd 
begeleid door Herman van der Bij. Team Werk is een table top war game van Sven Stoop. In deze simulatie 
leren deelnemers samenwerken in een militaire structuur en hebben ze de kans om de verschillende 
kenmerken van militaire eenheden in een conflictsituatie te ervaren.

Het programma werd afgesloten met een kringgesprek met Jac Geurts. Hierin vertelde hij vanuit zijn eigen 
perspectief over de ontwikkelingen die hij rondom spellen en simulaties de afgelopen decennia heeft 
kunnen meemaken. 

Na afloop was er weer gelegenheid om met een drankje wat na te praten. Al met al een geslaagde dag die 
qua opzet volgens de aanwezigen zeker voor he
 

ISAGA 
ISAGA Summerschool 2010  

De ISAGA Summer School vindt dit jaar plaats van zaterdag 31 juli t/m zaterdag 7 augustus. De locatie is 
Paramaribo (Suriname). 's Ochtends volg je een plenair programma van telkens een andere docent. 's 
Middags zit je in een vaste subgroep die onder leidi
eigen game ontwikkelt. Kosten van deelname ongeveer EUR 500. Nadere informatie volgt binnenkort op de 
website www.isaga-summerschool.org
 

Verdere bijeenkomsten
Business Games 2010 

Markplaats voor de professionele toepassing van spe l in bedrijfsleven, onderwijs en marketing

Uit de mailbox - Op 26 en 27 mei 2010 vindt de eerste editie 
Rijtuigenloods te Amersfoort. 70 leveranciers van verschillende professionele toepassingen van spel 
ontmoeten 1.500 klanten en prospects uit de vakgebieden HRM, onderwijs en marketing. Door een mix van 
inhoudelijke en commerciële componenten biedt het evenement zowel de mogelijkheid om kennis op te 
doen als in contact te komen met meerdere aanbieders. Toegang tot het evenement is gratis op uitnodiging.

Het doel van het evenement is tweeledig. Enerzijds waarde creëren voor spe
bestaat uit het vergroten van naamsbekendheid of het opdoen van nieuwe contacten. Ook het in korte tijd 
ontmoeten van klanten en bestaande relaties maakt het evenement tot een efficiënte en zinvolle investering. 
Anderzijds worden HRM-ers, onderwijskundigen en marketeers geholpen de weg te vinden in de wereld van 
spel. Voor hen is Business Games een markplaats om kennis te vergaren, ideeën op te doen en de 
toepassing van spel ten behoeve van hun organisatie op waarde te kunnen scha

Leveranciers doen mee volgens het principe van Plug & Play.”Business Games garandeert deelnemers 
volledige focus op het realiseren van sales
meer een Gameshop Event Marketing Master en 
Heemskerk, project manager van Business Games. “De focus en ondersteuning op marketing en sales is 
een belangrijke aanvulling op bestaande full service concepten die alleen de operationele beslommeringe
uit handen nemen”. 

HRM-, onderwijs- en marketing professionals krijgen naast de expositie een combinatie van een 
onafhankelijk en een commercieel programma aangeboden. Beide dagen worden plenair geopend en 
afgesloten met bijdragen van verschillende inspi
Leerbeleving.nl. Daarna kunnen bezoekers presentaties van leveranciers volgen in respectievelijk het HRM
, Onderwijs- en Marketing Theater en/of leveranciers 1

Over Htwee event marketing 

Htwee event marketing adviseert over de toepassing van event marketing en organiseert eigen 
evenementen op de vakgebieden business games en ZZP. Voor meer informatie over Htwee event 
marketing kunt u terecht op www.htwee.eu. Voor de meest actuele informatie
terecht op www.nlbusinessgames.nl
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toepassing van spel ten behoeve van hun organisatie op waarde te kunnen scha
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twee event marketing adviseert over de toepassing van event marketing en organiseert eigen 
evenementen op de vakgebieden business games en ZZP. Voor meer informatie over Htwee event 
marketing kunt u terecht op www.htwee.eu. Voor de meest actuele informatie
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Festival of Games Newsflash 

Uit de mailbox - Festival of Games is proud to announce that Control, the magazine for games 
development, is their partner in organising the next Game Conference at the Festival of Games in 2010. 
Together with Control, the Festival of Games will announce the first Keynote speakers on short notice, so 
keep an eye on the website www.festivalofgames.nl. 

But not only are the preparations for the Conference in full progress, the first participants for Pitch & Match 
have already registered. MMO Life, Gamesindustry.com and Wallie will return as Friends of Pitch & Match. 
Next to Friends, also Bandai Namco Networks, Gamehouse & Zylom (RealGames), Modis International and 
Icepay have signed up for Pitch & Match. 

This early registration has obviously something to do with their attractive early bird discounts, which you can 
find on our Pitch & Match, the Expo or the Career Fair page. 

Make sure to make your reservations before the 28th of February to benefit from the attractive Early Bird 
discounts. Festival of Games is hoping to see you June 3-4, 2010!�  

 

Verslag uitreiking Dutch Game Awards 2009 

Door Lennart Quispel - Afgelopen november op het Game in the City evenement in Amersfoort zijn de 
Dutch Game Awards uitgereikt. Het doel van deze Awards is de prestaties van de Nederlandse Game 
industrie in de schijnwerpers te zetten en daarmee ook Nederland als game ontwikkelland in binnen- en 
buitenland te promoten. De awards zijn een initiatief van Amersfoort Creatieve Stad, en worden in 
samenwerking met de Dutch Game Association 
georganiseerd. In 2008 zijn de eerste awards uitgereikt. 

Er zijn maar liefst 12 verschillende awards in de volgende 
categorien: Best PC/Console Game, Best Mobile/Handheld 
Game, Best Online Game, Best Visual Design, Best 
Original Game, Design, Best Audio Design, Best 
Advergame, Best Serious Game, Special Award, Best 
Student Game, Best Euro Game, en de Control Industry 
Award. Het zal niemand verbazen dat Nederlandse 
succesnummers als Killzone 2 en Overlord 2 in de prijzen 
zijn gevallen. Een opvallende winnaar was Swords & 
Soldiers van Ronimo Games, een spel voor de Wii dat 
zowel de Best Original Gameplay als de Control Industry 
Award won. Een opvallende winnaar van de Best Student 
Game Award was Hollandia; deze sfeervolle 2D 
actie/adventure van een groep studenten van de HKU is 
gebaseer op Nederlandse folklore en oude meesters zoals 
Rembrandt. 

Best Serious Game Award 

Voor Saganet echter is vooral de Best Serious Game Award van belang. Er waren dit jaar drie 
genomineerden. De eerste is Goblin Post Office, ontwikkeld door Grendel Games en Motek Medical voor 
het Research Institute for Sport and Exercise Sciences (Liverpool John Moores University). Dit spel is 
bedoeld voor de revalidatie van kinderen die een hersenbloeding hebben gehad, en is gebaseerd op een 
motion platform, dat reageert op gewichtsverplaatsingen. Met dit motionplatform besturen kinderen een 
virtueel draakje door een sprookjesachtige wereld. Het is gebleken, dat kinderen met behulp van dit spel 
zowel makkelijker als sneller revalideren. 

De tweede nominatie was voor de BaseX games van Ranj Serious Games. Dit is een verzameling spellen, 
ontwikkeld voor een wervingswebsite van de Koninklijke luchtmacht. In deze spellen wordt een indruk 
gegeven van een aantal functies binnen de luchtmacht. De meest opvallende is een F-16 dogfight spel, en 
een spel waarin je met een Chinook-helicopter mensen moet redden uit een rampgebied. Maar ook minder 
spannende zaken als het repareren van een straalmotor en het verkeersleiden van een 
onderscheppingsmissie zijn door Ranj in games omgezet.�  
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� De derde nominatie was voor Silverfit, van de ontwikkelaar 
Silverfit. Ook hier gaat het niet om 1 game, maar om een 
verzameling games. En ook hier is het doel het helpen 
revalideren, alhoewel het in dit geval niet om kinderen, maar 
juist om ouderen gaat. De games werken met speciale 
hardware, onder andere met een camera die bewegingen van 
mensen kan registreren. Iedereen die wel eens van project 
Natal heeft gehoord, zal begrijpen dat deze ontwikkelaars nu 
al voorlopen op Microsoft ! Het systeem en de games zijn 
inmiddels geinstalleerd in tientallen verpleeghuizen en 
revalidatiecentra. 

Uiteindelijk is de award gewonnen door Silverfit. De jury had hier het volgende over te vertellen: "De 
categorie serious games viel dit jaar op door het groot aantal aanmeldingen, waaronder opmerkelijk veel op 
het gebied van gezondheidszorg. Dat zien we terug bij twee genomineerden die enerzijds kinderen en 
anderzijds ouderen helpen hun mobiliteit te 

verbeteren. De derde genomineerde belicht 
de veelzijdigheid van de Luchtmacht op een 
aantrekkelijke manier. De uiteindelijke keus 
is gevallen op de kandidaat die in 
verbazingwekkend korte tijd een nieuwe 
technologie heeft ingezet op een heel 
toegankelijke manier. De resultaten van dit 
project spreken boekdelen." 

Inderdaad is het opvallend dat Serious 
Games de laatste tijd steeds meer toegepast 
worden in de gezondheidszorg; dit vinden 
wij uiteraard een goede ontwikkeling die we 
alleen maar kunnen toejuichen. We 
feliciteren Silverfit dan ook van harte met 
hun prijs.�  

 

Canada ICT Seminar: Digitala Media & Gaming 

Vrijdag 5 februari bij Ernst & Young, Antonio Vivaldistraat 150, Amsterdam 

De Canadese Ambassade organiseert samen met Ernst & Young op vrijdag 5 februari 2010 (10.30 
tot 14.00 uur) een business-to-business seminar voor ICT-bedrijven in Nederland die actief zijn in de 
digitale media en gaming. Het seminar vindt plaats op het hoofdkantoor van Ernst & Young in 
Amsterdam. De doel: een overzicht te verschaffen van de ontwikkelingen in deze dynamische ICT-

sector in Canada en van de mogelijkheden voor samenwerking tussen Canadese en Nederlandse 
organisaties. 

In het bijzonder zal er aandacht worden besteed aan ‘middleware’, software tools en diensten, 
instrumenten, games ontwikkeling en -technologie. 

Deelname is kosteloos, maar registratie is verplicht, door een e-mail te verzenden aan 
helen.liong@internationalgc.ca. Graag uw volledige contactgegevens, waaronder uw functie en bedrijf, in de 
e-mail vermelden. Uiterste registratiedatum voor dit evenement is 29 januari, vanwege het beperkt aantal 
zitplaatsen. 

Meer informatie en het volledige programma kunt u vinden op www.canadabusinessday.nl.�  
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Simulation and gaming onderzoek 
Newsflash from GAMES2LEARN 

Uit de mailbox - Academia.edu has a new feature. Academia.edu launched 12 months ago and now helps 
300,000 academics a month answer the question 'who's researching what?' There are already 294 people 
on Academia.edu listing Game Studies as their research interest. 

They have built a dedicated page on Academia.edu for the GAMES2LEARN mailing list. This page will show 
you fellow members already on Academia.edu. You can see their papers, research interests, and other 
information. The page can be found at: http://lists.academia.edu/ 

9,014 people have already signed up through the mailing list feature. Academia.edu invites you to visit the 
link below and sign up to see who else from GAMES2LEARN is on Academia.edu.�  

 

Leestip: “Een tijd voor Empathie” 

Kies je voor digitaal knopjes duwen of juist niet in een spel? 

Door Marieke de Wijse-van Heeswijk - Zoek je naar frisse inspiratie voor het 
komende jaar? Dan is het nieuwe boek ´Een tijd voor empathie1 - Wat de natuur 
ons leert over een betere samenleving´van Apendeskundige Frans de Waal 
wellicht een interessante bron. 

Het vorige boek ´Chimpansee Politics´ is erg leesbaar en leuk voor ieder die 
geïnteresseerd is in sociale interactie tussen mensen (in spelsimulaties/games). 
Bovendien leest het veel lekkerder weg dan het gemiddelde sociologisch getinte 
boek dat deze stof behandeld. Maar zijn nieuwe boek is een échte aanrader. 

Met als invalshoek empathie zegt De Waal letterlijk ´Empathie heeft een gezicht 
nodig, direct contact. Als je mensen op een knopje laat duwen en oorlog een soort 
televisiespelletje wordt, dan verdwijnen alle remmingen en ook de schuldgevoelens 
die met bijvoorbeeld ´doden´ gepaard gaan. Het grote probleem is namelijk dat de 
menselijke psychologie - biologisch beschouwd - nog steeds grotendeels is 
afgestemd op de kleine jager-verzamelaargemeenschappen …’ 

De Waal geeft vanuit dit perspectief verschillende verklaringen voor recente ontwikkelingen op het gebied 
van de economische crisis en de bankencrisis. Naar zijn mening verliezen mensen door de globalisering en 
schaalvergroting het overzicht en krijgen de kans zich asociaal op te stellen. Als je over de betoging van De 
Waal verder nadenkt kun je als spelontwerper een interessante conclusie trekken: 

We zouden bij het ontwerp van spelsimulaties/games een keuze moeten maken wat we de mensen mee 
willen geven. 

Als je deelnemers aan een simulatie wilt laten ervaren hoe het kan dat door schaalvergroting zoveel 
´asociale´ acties plaatsvinden, is het prima te kiezen voor een digitaal instrument waarbij men ´knopjes´ 
hanteert. Natuurlijk zijn er genoeg niet-digitale varianten te bedenken, maar digitaal knopjes induwen zou 
deze sociale mechaniek juist inzichtelijk kunnen maken. Anderzijds, als je sociaal ´goed´ of empathisch 
gedrag wilt bevorderen en mensen ´achter de knopjes´ vandaan wilt halen, denk bijvoorbeeld aan 
topmanagers, laat dan de effecten van keuzes juist zien in een niet digitale simulatie. Een goed voorbeeld 
van een bekende simulatie waarin je dit terugziet is Hexagon (gemaakt door Duke in de jaren ´70). In deze 
simulatie is het ´even schrikken´ als de symbolische poppetjes massaal overlijden en van het spelbord 
verwijderd worden. Het directe, visuele en confronterende effect blijft je heel lang bij en laat je nooit meer 
vergeten wat de implicaties van je keuzes op een hoger niveau kunnen zijn, zowel in het bedrijfsleven als in 
de samenleving. 

Wil je reageren of verder discussiëren mail dan naar mariekedewijse@hotmail.com�  

                                                
1 Een tijd voor empathie, ISBN 9025432115, uitgeverij contact, verschenen 1e druk okt 2009 
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Recent verschenen: “The Magic Circle: Principles of  gaming & simulation” 

Derde herziene editie, Jan H. G. Klabbers, KMPC, The Netherlands1 

The purpose of this unique book is to outline the core of game science by 
presenting principles underlying the design and use of games and simulations. 
Game science covers three levels of discourse: the philosophy of science level, 
the science level, and the application or practical level. The framework presented 
will help to grasp the interplay between forms of knowledge and knowledge 
content, interplay that evolves through the action of the players. 

Few scientists have witnessed such a radical change in their area of research and 
practice as those who engaged in play and gaming since the 1950s. Since that 
time game scientists from a whole variety of disciplines started adopting gaming 
and simulation methods in their research. Rapid advances in information 
technology and computer science are producing a tool rich environment for the 
design and use of games, and for humanities studies of games as digital arts and 
interactive narratives. Game science is advancing through these waves of change, 
driven by the digital computer game industry, enhanced through computer and 
information science, as well as through advances in professional gaming such as in education, public and 
business management, policy development, health care, eco-systems management, and so on. 

When asking game scientists about the core of their science, one should expect to hear diverging answers. 
The common questions about the core of game and play are not new. They refer to: What is the meaning of 
game and play? What is real and what is virtual reality? How could we build simple and effective games 
from complex social systems? Are we able to bring forward a general theory of games? Are we able to help 
players (social actors) to find smart solutions and approaches to complex issues? How do games enhance 
learning and how do they improve our thinking capacity and action repertoire? Current answers to these 
questions are scattered and inadequate. 

This book offers a frame-of-reference that will enlighten the characteristics of particular games and 
simulations from a common perspective. The author pays less attention to instrumental reasoning than on 
theoretical and methodological questions. Due to the high diversity of approaches that game science has to 
accommodate the author chose an interdisciplinary and where appropriate a meta-disciplinary, approach. 
Answers will provide a suitable context for addressing design science and analytical science approaches to 
artifact design and assessment, and theory development and testing.�  

 

  
                                                
1 Modeling and Simulation for Learning and Instruction Volume 1 (346 pages’ 

ISBN 978-90-8790-007-6 hardback USD147/EUR135 / ISBN 978-90-8790-006-9 paperback USD49/EUR45 
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Overig 
Twee maanden gaming nieuws in een notendop 

Door Cas Gerritsen - We beginnen deze gamingnieuws met een schokkende mededeling 
uit de adult entertainment industry. http://games.fok.nl/nieuws/366161/1/1/100/jeremy-games-schadelijker-dan-

porno.html En jawel, dat is dus inderdaad dé Ron Jeremy die dat verklaarde. Daar komen de 
jongens voor een keer goed weg. http://www.nu.nl/lifestyle/2135981/alle-jongens-kijken-porno.html Hopelijk stoppen meisjes 
voordat het schade aanricht. http://www.sozio.nl/meisjes-spelen-vanaf-hun-15-jaar-plotseling-minder-games/1023444 Maar wat 
gaan ze vanaf dan met hun vrije tijd doen dan? Het lijkt wat vroeg voor kinderen. Al hebben ze daar 
tegenwoordig wel heel leuke dingen voor. http://www.nu.nl/games/2135549/amerikaans-bedrijf-komt-met-games-babys.html In 
China vinden ze het maar niets al die sex en dat geweld. http://www.nu.nl/internet/2151273/china-verhindert-spelen-online-

games.html Down under denken ze daar genuanceerder over. http://www.nu.nl/games/2144827/australie-denkt-tolerantere-

gamekeuring.html Misschien dat ze daar ook een overschot aan vacatures bij de strijdkrachten legaal denken 
weg kunnen werken. http://www.nu.nl/games/2126310/computerspel-blijkt-meest-effectieve-reclame-leger.html Het kost wat, maar 
dan heb je ook wat. http://www.nu.nl/games/2140699/americas-army-kostte-in-tien-jaar-tijd-223-miljoen-euro.html Goed nieuws voor 
ons, er blijft vast wel wat aan die strijkstok hangen. 
http://www.gamersnet.nl/nieuws/200911/call_of_duty_franchise_brengt_3_miljard_op/. Al valt er op de verdeling hiervan 
waarschijnlijk nog wel wat aan te merken. http://tweakers.net/nieuws/63896/nederlandse-game-ontwikkelaar-streamline-studios-

failliet.html Of het al tijd is voor de noodklok is nog onduidelijk, maar we kunnen gelukkig iedereen weer 
bereiken mocht dat nodig zijn. http://www.nu.nl/games/2130412/new-york-gebruikt-spelcomputers-rampalarm.html Gaat u maar 
rustig slapen Nederland.�  

 

Agenda 

Dinsdag 2 – donderdag 4 februari LEARNTEC 2010 
Holland stand 
Karlsruhe, Duitsland 

Vrijdag 5 februari Canada ICT Seminar: Digitala Media & Gaming  
Amsterdam 

Woensdag 10 – donderdag 11 februari Onderwijs en ICT 
Utrecht 

Dinsdag 9 – zaterdag 13 maart Game Developers Conference 1 
Holland Pavilion 
San Fransisco 

Donderdag 18 maart Saganet Bijeenkomst 
Leereffecten van games (werktitel) 

Dinsdag 11 mei Saganet Bijeenkomst  

Woensdag 26 – donderdag 27 mei Business Games 
Markplaats voor de professionele toepassing van spel 
Amersfoort 

Donderdag 3 juni – vrijdag 4 juni Festival of Games 2 
Utrecht 

Maandag 5 – vrijdag 9 juli ISAGA conferentie 2010 
“Changing the World Through Meaningful Play” 
Spokane, Washington, USA 

Zaterdag 31 juli – zondag 8 augustus ISAGA Summerschool 
Paramaribo, Suriname 

Donderdag 16 september Saganet Bijeenkomst  

Woensdag 17 november Saganet Bijeenkomst �  

                                                
1 This year, the NCH together with the DGA and NLGD, will host the Holland Pavilion during the GDC. Participation is 
still possible although limited available. Sign-up now to claim your spot and join companies like: Spil Games, Newzoo, 
Xform, Codeglue, Triangle Studios, Ranj and GameCoach! 
2 Early bird discounts for reservations made before February 28th. 


